| L'epreuve a pour objectif d'a - :
‘ ' Pprécier la capacité du candidat 2 ' ' )
| progressive et cohérente. d proposer une démarche d apprentissage

Durée : 3 heures

L'usage de tout.ouvrefige de référence, de tout document et de tout matériel electronique est
rgoureusement interdit.

Il appartient au candidat de vérifier qu’il a regu un sujet complet et correspondant & I'épreuve a laquelle il se

présente, , , : he

Si vous repérez ce qui vous semble étre une erreur d'énoncé, vous devez le signaler trés lisiblement sur votre

copie, en proposer la correction et poursuivre I'épreuve en conséquence. De méme, si cela vous conduit 3 formuler
4

une ou plusieurs hypothéses, vous devez la (ou les) mentionner explicitement.

' distinctif, tel que
NB : mém ine d’anonymat, votre copie ne doit con!porler aucun signe , tel q
nom fi::f::reé of'?g‘i:: g:incs.?ele traval’I, qui, vous est demandé consiste notamment en la rédaction d’un
, b , »

Projet ou d’une note, vous devrez impérativement vous abstenir de la signer ou de I'identifier,

Le fait de rendre une copie blanche est éliminatoire,
=33~ Tournez la page S.V.P.
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SUJET

A- En tirant parti des éléments fournis dans le dossier joint, vous proposerez une fiche
- de préparation en vue d'une séance d'éducation musicale au cycle 3. Votre proposition
devra étre argumentée et vos choix seront justifiés.

Vous vous appuierez sur le(s) point(s) de programme suivant(s) :

[ Ecouter, comparer et commenter

Echanger, partager et argumenter

I

Votre proposition permettra d'éclairer le jury sur votre connaissance du cadre
reglementaire et des conditions spécifiques de I'enseignement de I'éducation musicale
au cycle 3.

B - En tirant parti des éléments fournis dans le dossier joint, vous proposerez une analyse
critique de la fiche de préparation présentée dans le document n® 1.

Vous vous appuierez sur le(s) point(s) de programme suivant(s) :

L’expression des émotions

-Exprimer sa sensibilité et son imagination en s'emparant des éléments du langage
plastique.

-Experimenter les effets des couleurs, des matériaux, des supports... en explorant
I'organisation et la composition plastiques.

Votre analyse permettra d'éclairer le jury sur votre connaissance du cadre reglementaire
et des conditions spécifiques de I'enseignement des arts plastiques au cycle 2.




; . ource : Musique Prim'

| . Res ,
musicale 8UX CYCles 2 et 3. Site eduscol.educatiers. PoU" enseignement de Iéducation

pocument n® 3 :
Andrea GIOMI, Pour une approche e

perception, Hybrid [En ligne], 6 | 2019, 'écoute incarnée. Corps, technologies et

S en ligne le 20 juillet 2020 (extraits).

Rappel du programme d'enseigneme
musicale - BOENJS n® 31 du 30 juillet géZ%U(e(:({?;?ts?e consolication \eyclemisdSE Sl

B - Composante arts plastiques - Cycle 2

Document n® 1 :
Fiche de préparation a analyser « Ma créature fantastique ».

Document n® 2 :
Des situations pour creer et s'exprimer en arts plastiques aux cycles 2 et 3. Ressources pour

l'enseignement des arts plastiques aux cycles 2 et 3, 2016. Site eduscol.education.fr (extraits).

Document n® 3 :
Rappel du programme d'enseignement du cycle des apprentissages fondamentaux (cycle 2)

- Arts plastiques — Compétences travaillées — BOENJS n° 31 du 30 juillet 2020 (extraits).

=39~ Tournez la page S.V.P.
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B — Composante arts plastiques — Cycle 2 — Dossie

fantastique »
Document n° 1 : fiche de préparation a analyser — « Ma creature

! rmer les matériaux pa
APPRENTISSAGES VISES : Les éléves vont découvrir qu'ils peuvent transfo par

' : ot leurs intentions.
différents gestes pour créer une créature fantastique, en fonction de
Temps de Matériel et outil : Incitation :
seance Ma créature fantastique !
Papier d'aluminium,
1 heure lastique blanc, Consigne . , AT
Slastigue noir Imaginer et créer une creature hybft'igi a l'aide des
Travail différents matériaux a votre disposi Jichirar ofs
individuel Feuille papier de e Coller, de’couper: assempler,' . etc.
couleur foncée e« Donner un nom a son animai.
CE2 Crayon de couleur | Contrainte : : .
blanc Réaliser un assemblage avec au moins 3 materiaux

différents proposés dans la liste ci-mentionnee.

Rouleau de ruban
adhésif

Déroulement de la séance

4
|
I
]

Au debut de la séance nous parions de I'exemple de la chimére. Une chimére c'est quoi ?

>> montrer la référence n° 1 : Chimeére

A la base, une chimére est un monstre Imaginaire de |a
mythologie grecque avec une téte de lion, une autre de chevre,
un corps de lion et une queue de serpent. Mais finalement c'est
devenu un nom pour désigner des animaux fantastiques dans
toutes les cultures et a toutes les epoques. Citez des chiméres
que vous connaissez. Quels sont les animaux qui la
constituent ?

« Chimére d'Arezzo ». arts etrusque, sculpture en bronze, 78,5 x 129 cm.
musee archéologique national Florence (Italie)

>> verbalisation autour de la référence n°2 : cette euvre nous permet de nommer les différents
materiaux qui constituent I'ceuvre.

ensemble des matériaux que tu reconnais ? Peux-ty les nommer ?
Comment sont-ils assemblés ?

« Téle de génie de Ia montagne "Yamabiko" », Génie re :
T , spons
dans les montagnes, Milieu du 20e slecle, 29 P haaie de phénomanes naturels

Chirac, Paris. 9 X 4.5 cm, musée du quai Branly - Jacques

>> Consigne : mise en pratique des éléves 4 partir de la consigne « Ma ¢ -
distribution des matériaux, les éléves fabriquent leurs créaturesgdurant 20 ﬁ;t&r:sfantasuque &

>> Verbalisation de fin de séance : pour mettre en ava

nt les trouvailles des éléves, découvrir les

~38 =



formes trouvees par les ajaygs ———
Regardez les choses qu'gn Peut fa; \\
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-« Paul a découpg et Collé diffe

-« Sophie a froissa . fferents a
créature » St déchire p o 1S1S Pour fairg

Document n® 2 : Des situations pour créer et s'exprimer en arts plastiques aux cycles 2 et
3. Ressources pour l'enseignement des arts plastiques aux cycles 2 et 3. Site

eduscol.education.fr (extraits).

La situation de recherche en arts plastiques

« Donner aux éléves les moyens d’élaborer des intentions artistiques », les engager
dans une pratique sensible autonome de plus en plus reflechie, suppose de les mettre en

recherche. de les inscrire dans une quéte plastique a la fois corporelle, intuitive et perceptive
’ éfléchie. L'éléve est d'autant plus imPquué dans l'action

mais aussi raisonnée, réflexive et r ! . ) p b
et la réflexion, d’autant plus motivé par l'acte d'invention quil est amene, invite, encourage
voire expliciter"nent autorisé a penser de facon personnelle..Amsn: il essaie, tatonne, multiplie
les expériences. met en relation, compare, développe une intention, élabore une reponse et
un projet qui lui font prendre conscience de son POUVol d'expression. Ce fa;sa;nt,c;lédélcouvre
lampli .- naissant et va chercher a le renforcer et a le developper.

ilide sdo) cp: POLON il s'expose avec delectation en tant qu'étre pensant.

y = Sngeant dans pares expériensc’::'ncre dans une expérience de recherche. Cette
de situations pédagogiques aussi diverses

'école, la démarche artistique o, Elle nat
QUVEIDa'S llectif, un temps de mise en commun des

Production peut étre concrete oU VEIZEAE, = 0 eo
qu'un temps de pratique artistique md'\gggﬁhverte d'une ceuvre d'art ou encore une phase
ment de les productions réalisées dans le cadre

Productions réalisées, un mo cas.
d'expérimentation d'un procédé, Dans tous lesun  sme temps expression d’un processus

= ns : _
des enseignements artusthugso :3’;:1219 parcours de I'éleve. »

de création et objet de forma
-39- ‘Tournez la page S.V.P.
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-Représanter le monde environnant ou donner forme a son |mag|naire en explorant divets
‘domames (dessin, collage, modelage, sculpture, photographie, vidéo...).

[...] —

Mettre en ceuvre un projet artistique | _.
-Se reperer dans les étapes de la réalisation d'une production plastique
‘Individuelle ou collective, anticiper les difficultés éventuelles.

L]

S’exprimer, analyser sa pratique, celle de ses pairs ; établir une relation avec celle

des artistes, s’ouvrir a I'altérité
-Formuler une expression juste de ses émotions, en prenant appui sur ses propres
réallsatlons plastiques, celles des autres éléves et des ceuvres d'art.

L1

Se repérer dans les domaines liés aux arts plastiques, étre sensible aux questions
de I'art.
| -Repérer pour les dépasser, certains a priori et stéréotypes culturels et artistiques.

[ ]

|




